壹、計畫編號：98-5
	一、計畫名稱
	多元學務活動發展計畫

	二、計畫目標
	1.提升社團教育內涵：由娛樂、消遣，提升為育才、重榮譽、增強向心力。

2.編組創意性社團，激發學生充分發揮創造力及社團經營能力。
3.提供良好學習環境，以創意競賽增強學生自我肯定和團隊意識。
4.培養團隊榮譽，發揮服務、奉獻的精神，增強對學校的向心力。

	三、工作內涵
	工作項目
	辦理處室
	實施對象
	辦理時程

	
	才華洋溢：多元適性的社團活動
	學務處
	全校師生
	98~100學年度

	
	創意無限：校園創意競賽及活動
	學務處
	全校師生
	98~100學年度

	
	響徹雲霄：愛國歌曲成果發表會
	學務處
	全校師生
	98~100學年度

	
	雄風威揚：儀隊編組暨訓練
	學務處
	儀隊隊員
	98~100學年度

	四、經費需求
	期程
	資本門(仟元)
	經常門(仟元)
	合計(仟元)

	
	98學年度
	268
	432
	700

	
	99學年度
	295
	377
	672

	
	100學年度
	298
	375
	673

	
	總    計
	861
	1,106
	2,045

	五、預期效益
	1.豐富社團教育內涵，經由活動提升人文素養。

2.提升學生參與社團意願及經營能力，使校園社團創意多元並蓬勃發展。
3.透過專業老師指導培訓，藉由創意的教學，激發學生創意思考之能力，期使參加競賽之作品數量及創意逐年成長。
4.鍛鍊學生良好姿態，端正儀容，培養頂天立地氣概。

	
	指標項目
	98學年度
	99學年度
	100學年度

	
	
	目標
	績效
	目標
	績效
	目標
	績效

	
	校訂指標
	創意活力社團數
	2
	
	3
	
	4
	

	
	
	辦理創意競賽活動
	2次
	
	4次
	
	4次
	

	
	
	受獎學生增加率
	10％
	
	12％
	
	15％
	

	
	
	儀隊成員增加
	24人
	
	30人
	
	36人
	

	
	
	編印活動彙編
	2期
	
	2期
	
	2期
	


98-5 多元學務活動發展計畫  98會計年度概算表 (98年8月至12月)

                                                                  單位：仟元
	名稱
	單位
	數量
	單價
	總價
	說明(請說明內容用途)

	(一)經常門

	業
務
費
	物品耗材費
	組
	40
	2
	80
	98-5-1社團實作材料費

	
	活動經費
	式
	1
	15
	15
	98-5-2競賽活動費用

	
	評審費
	人
	5
	2
	10
	98-5-3評審費

	
	儀隊裝備
	套
	24
	3
	72
	98-5-4禮兵槍、訓練木槍、S腰       帶、白綁腿、禮帶、亮盔、防滑手套

	
	小計
	177
	

	雜
支
	雜支
	式
	1
	3
	3
	(含碳粉、油墨、印刷費、文具
紙張、資訊耗材、誤餐、郵資…)

	
	小計
	3
	

	經常門小計
	180
	

	(二)資本門

	設
備
費
	爵士鼓
	組
	1
	30
	30
	98-5-1「熱音社」設備及訓練

	
	電子琴
	臺
	2
	17
	34
	98-5-1「熱音社」設備及訓練

	
	電吉他
	把
	2
	10
	20
	98-5-1「熱音社」設備及訓練

	
	四玄電貝斯(含音箱)
	把
	1
	13
	13
	98-5-1「熱音社」設備及訓練

	
	瓦音箱
	個
	1
	10
	10
	98-5-1「熱音社」設備及訓練

	
	效果器
	個
	2
	12
	24
	98-5-1「熱音社」設備及訓練

	
	麥克風
	組
	1
	12
	12
	98-5-1「熱音社」設備及訓練

	
	音響組
	組
	1
	50
	50
	98-5-1「熱音社」設備及訓練

	
	數位相機
	部
	1
	15
	15
	98-5拍攝記錄及成果發表

	
	庫房儲存設施
	間
	1
	10
	10
	98-5-4儲物架、衣架

	資本門小計
	218
	

	98會計年度總計
	398
	


    承辦人:             承辦主任:            會計主任:           校長:            
98-5 多元學務活動發展計畫  99會計年度概算表 (99年1月至7月)

  單位：仟元
	名稱
	單位
	數量
	單價
	總價
	說明(請說明內容用途)

	(一)經常門

	業
務
費
	物品耗材費
	組
	40
	2.25
	90
	98-5-1社團實作材料費

	
	啦啦隊服
	套
	20
	3.2
	64
	98-5-1展演服裝

	
	儀隊裝備
	套
	24
	4
	96
	98-5-4展演服裝

	
	小計
	250
	

	雜
支
	雜支
	式
	1
	2
	2
	98-5-1(含碳粉、油墨、印刷費、文具紙張、資訊耗材、誤餐、郵資…)

	
	小計
	2
	

	經常門小計
	252
	

	(二)資本門

	設
備
費
	數位攝影機
	部
	1
	50
	50
	98-5攝影記錄及成果發表

	資本門小計
	50
	

	99會計年度總計
	302
	


    承辦人:            承辦主任:            會計主任:           校長:             

貳、計畫內涵和實施計畫
98-5多元學務活動發展計畫
1.辦理單位：學務處。
2.分項計畫目標：
(1)提升社團教育內涵：由娛樂、消遣，提升為育才、重榮譽、增強向心力。
(2)促進學生多元發展，提升學生獨立思考和統整的能力，提高自治精神、發展群育、培養領導才能；並培訓對內可以成為學生嚮往的表演社團，對外可以代表本校參加比賽及重要慶典活動優質社團。
(3)積極推動創造力理念，激發學生創意思考之能力。
(4)培養團隊榮譽，使全體同學能夠對學校有更高的認同感，進而能以爭取學校的榮耀為努力的目標。
(5)培養學生良好姿態，端正儀容，培養頂天立地氣概。
3.分項計畫內容：
	內容項目
	具體作法
	預期目標
	評估機制

	1.豐富社團活動內涵注入人文素養
(98-5-1)
	· 召開社團經營研討會，擬定發展目標。
· 變化社團經營模式及教育內涵，注入副學習、附學習等潛在課程元素。
· 鼓勵成立新社團 【熱音社、創意啦啦隊社、創意魔術社、熱舞社、街舞社等】，增廣學習面向。
	· 提升活動教育內涵，增強對學生的吸引力。
· 提升學生社團經營能力。
· 由培養良好休閒生活興趣、情緒智商，提升為育才、榮譽、向心力。
· 培訓對內可以成為學生嚮往的表演社團，對外可以代表本校參加比賽及重要慶典活動優質社團。
	· 社團活動學習回饋單。
· 創設或開發新社團。
· 學生自發性組團數每年至少成長1個社團。
· 參加校內外展演或比賽的次數每年成長。


	2.校園創意競賽及活動
(98-5-2)
	· 成立創意發明社團【POP社、創意魔術社、創意科學研習社等】。
· 辦理校園創意競賽，及參加校外各類創意競賽。
	· 藉由創意的教學，激發學生創意思考之能力。
· 學生參加校內外  競賽及獲獎人數逐年增加。
	· 參加競賽之作品及創意每年成長。
· 校內外創意競賽獲獎人數。

	3.愛國歌曲成果發表會
(98-5-3)
	· 愛國歌曲、口令由教官利用上課或課餘時間施教。
· 校歌由音樂老師或導師利用時間施教。
· 隊形變化由導師及學生共同規劃，必要時可請教官從旁協助訓練。
	· 提升學生體適能，養成團隊合作的精神。
· 使學生瞭解全民國防的主要目的與學生儀態優良。
· 培養班級團隊榮譽，使全體同學能夠對班級有更高的認同感，進而能以學校的榮耀為最高目標。
	· 發表會後校園精神狀況調查比較。
· 班級經營成效、團隊精神成長績效。
· 學生動作敏捷，精簡團體集合時間。


	4.儀隊編組暨訓練
(98-5-4)
	· 由輔導教官及儀隊教練遴選隊員及輔導學生訓練活動，並訂定各項訓練計畫。
· 儀隊教練由訓育組聘請專人擔任；輔導教官負責輔導學生編成、裝備保  管、清點及安排表演活動。
· 參加校內外各項慶典活動增加經驗。
	· 建立一支對內可以成為學生嚮往的表演隊伍，對外可以代表本校參加各種重要慶典活動的卓越隊伍。
· 鍛鍊儀隊隊員良好姿態，端莊儀容，為其他學生的楷模。
	· 學生參與儀隊人數每年成長。
· 參加校內外表演及競賽機會每年增加。
· 儀隊隊形更活潑、有創意。


私立中興高級商工職業學校
豐富社團活動內涵注入人文素養實施計畫(98-5-1)
一、依據：本校高職優質化輔助計畫98-5：多元學務活動發展計畫。
二、背景分析：
(一)以往社團活動偏向娛樂、消遣的制式課程，經由優質化輔助，提升至育才、重榮譽、增強向心力。

(二)本校學生大部分來自於鄰近鄉鎮國中及附近社區，其家庭社經背景及學生資質，大體而言是相對弱勢。
(三)加強學生基本學科及專業技能外，提供多元化的學習及表現，以開發學生的潛能，發展多元智慧。
三、目的：
(一)提升社團活動內容，發揮內化及潛在課程的功能。

(二)鼓勵尊重多元智慧，並提供可充分展現多元才能之平台。
(三)選拔優秀人才，參與校內、外展演活動，建立學生自信與多元能力。
(四)培養學生自治能力、領導能力及團隊精神。
四、辦理單位：學務處訓育組。
五、辦理時間：每學期辦理。
(一)社團活動：社團時段辦理。
(二)成果展示：每學期於校內辦理一次展示，包含動態與靜態展示方式。
(三)校外展演：每學期於校外至少參與二次以上社區活動或校外展演。
六、參加人員：全校學生。
七、實施方式：
(一)開設多元、多樣性社團供學生選擇。
(二)同性質社團定期聯合辦理人文講座。
(三)辦理社團研習，擬訂正確經營方向。

(四)期末成果展演，並召開檢討會議。
(五)每學期末出刊社團心得集錦彙編。
八、獎勵：
(一) 社團負責幹部工作努力，成績卓著者，予適當獎勵。
(二) 執行本計畫績效優良之教師，依相關規定予以敘獎。
九、經費需求：98~100學年度計1,180,200元。
十、輔助方案結束後，由學校編列經費持續辦理。
十一、本實施計畫經校務會議討論通過，陳請  校長核定公告後實施，修正時      亦同。
私立中興高級商工職業學校
環保創意裝扮競賽辦法(98-5-2)
一、依據：本校高職優質化輔助計畫98-5：多元學務活動發展計畫。
二、背景分析：
(一)創意是智慧的展現，也是商機的起點。
(二)環保是時勢所趨，也是現代公民的社會責任。
(三)以競賽提高學生環保意識，發揮創意，增強學生自信心。
二、目的：
(一)增進節能減碳，強化綠化美化意識。
(二)提供學生揮灑藝能才華機會。
(三)培養團隊默契，增進多元休閒活動。
三、主辦單位：學務處。
四、辦理時間：每學年上學期(配合校慶活動實施)。
五、比賽地點：籃球場。
六、比賽班級：全校各班。
七、比賽方式：
(一)活動妝扮：材料自備；以寶特瓶、塑膠帶、廢紙版、廢輪胎、廢乾電                  池、塑膠繩、廣告旗、瓶蓋、廢棄CD…等可回收利用之環                  保材質為主。
(二)表演內涵：以歡樂迎校慶、結合環保教育，資源再利用為主題。
(三)表演方式：依班級之順序，由導師帶隊繞操場一周，並在評審台前停留做表演活動，以肢體表演、歌唱、舞蹈、或其他創意表演之方式呈現，時間以二分鐘內為限。
(四)出場順序：依三年級、二年級、一年級之順序進場。
(五)每班遊行隊伍形式不拘，但須全班參加。
(六)參加遊行班級，需製作「創意班級識別牌」，以資識別。
八、評審：敦請當日與會貴賓或校內各處室主任擔任。
九、獎勵：各年級錄取一名最佳裝扮獎，各頒發獎勵金1,000元及錦旗乙面。
          最佳創意獎取一名，頒發獎勵金1,000元及錦旗乙面。
          最佳表演獎取一名，頒發獎勵金1,000元及錦旗乙面。
          附註：各獎項成績未達80分(含)以上者，不頒發獎金。
十、經費需求：98~100學年度計20,000元。 

十一、輔助方案結束後，由學校編列經費持續辦理，或以記功嘉獎方式獎勵。
十二、本實施計畫經校務會議討論通過，陳請  校長核定公告後實施，修正時      亦同。
私立中興高級商工職業學校
愛國歌曲成果發表會實施計畫(98-5-3)
一、依據：本校高職優質化輔助計畫98-5：多元學務活動發展計畫。
二、背景分析：
(一)歌聲可激勵士氣，愛國歌曲更具振奮與鼓舞的作用。
(二)艱辛的訓練過程，可培養學生吃苦耐勞的精神。
(三)堅若卓越的精神與毅力，是職場的致勝關鍵。
三、目的：
(一)養成團隊合作的精神，兼具實施學生體適能訓練的功能。
(二)延伸全民國防意涵，訓練學生優良的儀態，發掘並培養指揮、領導人才。
四、主辦單位：學務處。
五、承辦單位：學務處。
六、辦理時間：98~100學年度。
七、參加人員：全校學生。
八、實施方式：
(一)歌曲教唱：
1.愛國歌曲、口令由教官利用上課或課餘時間施教。
2.校歌由音樂老師或導師利用時間施教。
3.比賽隊形由導師及學生共同規劃，必要時可請教官從旁協助訓練。
(二)編組：
1.以班級為比賽單位。
2.比賽順序於賽前一週抽籤決定。
(三)演唱方式：區分停止間和行進間。
1.停止間(指定曲)：校歌(除歌詞、旋律不變外，餘可創意發揮)。
2.行進間(自選曲)：愛國歌曲由班級自選，行進間必須實施精神答       數、特別答數或相對答數。
(四)比賽方式：
1.於比賽前到達比賽場地，並在預備區就坐。
2.比賽開始：
(1)每一班出場時，先由指揮同學整理隊伍後，依以下列方式實施：          學生進場→指揮同學報告詞→校歌歌唱(含指揮)→行進間答          數→行進間愛國歌曲歌唱→向主席報告表演完畢等順序。
(2)報告詞：(敬禮)○年○班指揮○○○報告，參加校歌、愛國歌曲成果發表會人數應到○人，實到○人，指定曲○○，自選曲○○○，報告完畢(敬禮)。
3.各班演唱完畢後，指揮需下達「跑步走」口令，全班依令跑步出場，      比賽程序才算完成，計分時間到下達口令為止。
4.評分標準：校歌20%、愛國歌曲20%、特別答數20%、精神15%、                隊形變化10%、指揮10%、服裝造型5%，表演全程各班                秩序及各班出席狀況。
5.除經向學務處教官室報備核可外，其餘同學均一律參加，未參加者      每人扣該班總分一分計算。
6.每班比賽時間六分鐘，從進場開始計算，每超貴一分鐘扣總分一分     (不滿一分鐘以一分鐘計算)，以此類推。
7.評審人員：
(1)由校長、各處室主任、音樂老師或聘任其他學校專業人員共同擔        任，於比賽前決定人選；教官室負責秩序評分。
(2)分數、名次計算：以總分扣除無故未到分數、超過時間分數及秩         序分數後，再依分數高低判定名次。
(五)服裝規定：本校制服為主，可攜帶要使用的道具、標語，以不失團隊        精神，同時可兼具趣味及教育意義。
九、獎勵與考核：
(一)獎勵：
1.第一名
(1)頒發錦旗乙面、獎狀乙幀。
(2)全班學生記功乙次。
2.第二名
(1)頒發錦旗乙面、獎狀乙幀。
(2)全班學生嘉獎兩次。
3.第三名
(1)頒發錦旗乙面、獎狀乙幀。
(2)全班學生嘉獎乙次。
(二)考核：
1.比賽評審結果平均未達70分者，另訂時間加強練習並予以驗收。
2.比賽當日，無故未參加者按校規議處。
十、經費需求：98~100學年度計30,000元。
十一、本實施計畫經校務會議討論通過，陳請  校長核定公告後實施，修正時      亦同。
私立中興高級商工職業學校
儀隊編組暨訓練實施計畫(98-5-4)
一、依據：本校高職優質化輔助計畫98-5：多元學務活動發展計畫。
二、背景分析：
(一)各公私立高中職校均有代表性的社團表演活動，本校自應組訓一個具有特色的表演隊伍。
(二)本校師長具備儀隊訓練專才，有高度組訓意願。
三、目的：
(一)對內成為學生嚮往的團隊，進而養成全體學生良好的儀態。
(二)對外代表本校參加各項重要慶典活動的表演，為校爭光。
四、主辦單位：學務處。
五、承辦單位：訓育組、生輔組。
六、辦理時間：98~100學年度 

七、參加人員：儀隊隊員。
八、儀隊訓練相關事宜：
(一)儀隊編成：
1.由輔導教官及儀隊教練遴選隊員及輔導學生訓練活動，並訂定各項       訓練計畫。
2.每年重新編組一次，並以遴選一、二年級男生為主。
(二)裝備：視實際需要簽准後會請總務處辦理採購。
(三)教練及輔導：
1.儀隊教練由訓育組聘請專人或本校同仁擔任。
2.輔導教官負責輔導學生編成、裝備保管、清點及安排表演活動。
(四)訓練時間：
1.每週三下午第五、六節課時間。
2.寒、暑假於特殊需要時召集訓練。
(五)表演時機：
每學期除校慶等定期表演外，平時得應訓育組、生輔組之通知參加校內、外重大慶典活動之表演。
(六)行政主管及工作同仁：
1.行政指導：學務主任。
2.社團事務指導：生輔組長。
3.社團事務管理：教官。
4.外聘教練：○○○教練。
5.內聘教練：王申長老師。
(七)預計達成目標：
1.使儀隊學生能紮實基本功夫及精神儀態。
2.設計新式隊形變換，以期有更精湛的演出。
3.爭取為校爭光、為地方服務的表演機會。
(八)訓練輔導辦法：
1.初期由儀隊教練負責訓練，待儀隊完成整組訓練模式且可以由自治       幹部督導練習時，再做適時的調整。
2.儀隊幹部由隊長一人、副隊長一人、若干小隊共同組成(小隊設小       隊長)；由輔導教官遴選品學兼優、儀表端莊、有領導能力且服務       熱心的隊員擔任。
3.儀隊裝備由總務處購置列帳後，儀隊同學配合輔導教官共同保管。
九、發展構想：
(一)近程目標：為學生培養良好站姿，端正儀態，為其他學生楷模。
(二)中程目標：能代表學校參加縣內、外各活動表演，及支援各項準備工作，                  增廣學生見聞、開闊眼界，為校爭光。
(三)遠程目標：添購足夠表演槍枝及配件，以利各大、小隊形演出順利。另為加強學生生命教育，於縣內各國中、小或地方單位，如療養院等，進行表演，回饋家鄉，使學生於每次表演中體會其內含意義，養成學生五育健全發展，發揮學校特有傳承。
十、經費需求：98~100學年度計702,000元。   

十一、獎勵與考核：
(一)儀隊同學於期末由輔導教官視平日表現建議獎懲。
(二)參加校外重大慶典活動表演，補助必要之活動費用，並依規定敘獎。
十二、本實施計畫經校務會議討論通過，陳請  校長核定公告後實施，修正時      亦同。
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